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| - OBJETIVOS

Examinar modelos de racionalidade e sua aplicacdo a casos paradigmaticos
de comportamento racional, tanto na vida social como na pratica cientifica.
Analisar criticamente o modelo classico de racionalidade cientifica, centrado
em regras metodoldgicas de decisdo isolada, e utilizar os recursos da teoria
dos jogos para tentar compreender diversos aspectos da atividade dos

cientistas em interagcdo estratégica com seus pares.

Il — CONTEUDO

. Modelo classico de racionalidade.

. Regras do método cientifico.

. Racionalidade individual e coletiva.

. Mecanismos de interac¢ao social.

. Compromissos e movimentos estratégicos.
. Conduta competitiva e cooperativa.

. Equilibrio, coordenagéo e otimizacao.

. Razbes, emocgbes e normas sociais.
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. Dispositivos de credibilidade na ciéncia.
10. Mudangas sociais e cientificas.
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[l - METODOS UTILIZADOS

Aulas expositivas voltadas a questdes centrais da disciplina, seguidas de

seminarios e discussoes sobre os textos selecionados.

IV - ATIVIDADES DISCENTES

Participacdo nas aulas, analise de textos, realizacdo de seminério e prova.

V - CRITERIOS DE AVALIACAO

Seminério e prova escrita.

EPOCA E CRITERIOS DE RECUPERACAO:

Prova escrita sobre a matéria.

VI - BIBLIOGRAFIA

Para as aulas expositivas:
Dixit, A. & Skeath, S. — Games of Strateqy, 2ond edition, W. W. Norton & Co.

Para os seminarios:

Elster J. — Explaining Social Behavior, Cambridge.
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Textos complementares:
Binmore, K. — Game Theory: A Very Short Introduction, Oxford.

Camerer, C. — Behavioral Game Theory, Princeton.

Davidson, D. — Problems of Rationality, Oxford.

Kuhn, T. - A Estrutura das Revolucdes Cientificas, Perspectiva.

Kuhn, T. - O Caminho desde A Estrutura, Ed. Unesp.

Mele, A. & Piers, R. (Eds.) — The Oxford Handbook of Rationality, Oxford.
Nozick, R. — The Nature of Rationality, Princeton.

Obs.: Requer-se conhecimento béasico de lingua inglesa para
compreensao dos textos.



